
２～６人用 プレイ時間約5分 対象年齢10歳以上
■どんなゲーム？
うにゅうの△をみつけてそろえよう !
うまくそろえて、ハイスコアをめざそう !!

■準備
●内容物

【カード】 合計 40 枚
△カード  計 24 枚
　△ ! カード 4 種類 各 2 枚
　△ !! カード 4 種類 各 2 枚
　△ !!! カード 4 種類 各 2 枚

▲カード  計 6 枚
　▲ ! カード 2 枚
　▲ !! カード 2 枚
　▲ !!! カード 2 枚

￥0 カード  計 4 枚

My unyu カード  計 6 枚
　6 種類 各 1 枚

【台紙カード】 6 枚 
おもて : うにゅう台紙 うら : 得点一覧

●カードの見方
		  背景または親		  背景アイコン
		  アイコン		  カードアイコン

●ゲームの準備
•	プレイヤー人数が 2 ～ 4 人の場合、背景アイコンが [10]
の△カードおよび My unyu カードは使いません。 
あらかじめゲームから取り除いてください。

•	△カード、▲カード、￥0 カードを混ぜてよく切り、山札
として裏向きで置きます。

•	My unyu カードは、[ 親 ] アイコン以外のカードをあら
かじめプレイヤー人数 -1 枚になるようにランダムに減ら
しておきます。その後、[ 親 ] アイコンの My unyu カー
ドを混ぜてよく切り、各プレイヤーに裏向きで配ります。

•	各プレイヤーは自分の My unyu カードを確認し、[ 親 ]
マークのカードのプレイヤーはカードを公開します。その
プレイヤーがスタートプレイヤーになります。他のプレイ
ヤーは、My unyu カードは裏向きのまま所持します。

■ゲームの進め方
①山札からカードを各プレイヤーに裏向きのまま 4 枚ずつ

配ります。これが各プレイヤーの手札になります。
•	手札に￥0 カードがある場合、スタートプレイヤーから時
計回り順に￥0 カードを公開して、その枚数分追加で山札
からカードを引き、手札に加えます。

②スタートプレイヤーから時計回り順に、山札から 1 枚引
いて自分の手札に加えます。その後手札から 1 枚表向き
にして場に捨てます。

•	引いたカードが￥0 だった場合、￥0 カードを公開して、
新たに山札から 1 枚引きます。

•	プレイヤー人数が 4 人以上の場合はこれを 1 回、3 人の
場合は 2 回、2 人の場合は 3 回繰り返します。

	
③スタートプレイヤーから時計回り順に、3 枚の組を作っ

て表向きに台紙にのせて公開します。
•	自分の手札から 3 枚を選び、△ ! △ !! △ !!! または▲ ! 
▲ !! ▲ !!! の組になるように作ります。 
△カードの背景はバラバラでもかまいません。 
△と▲を混ぜて組を作ることはできません。 
 
 
 

•	自分の手札だけで組が作れた場合、残った手札は裏向きの
まま手元に置きます。

•	自分の手札だけで組を作れない場合、場のすべての捨て札
の中から 1 枚選んで組を作ることもできます。 
場の捨て札を使って組を作った場合、残った手札は表向き
にして場に捨てます。以降のプレイヤーは、このときの捨
て札からも選ぶことができます。 

•	組が作れなかった場合、手札はすべて裏向きのまま手元に
置きます。

④組ができたプレイヤーは得点計算します。 
得点が 1 番高いプレイヤーが勝者となります。 
組ができなかったプレイヤーの得点は 0 点です。 
ボーナス点も得られません。

【基本点】
•	△の組 ( 背景バラバラ ) 1 点
•	△の組 ( 背景同じ ) 2 点
•	▲の組 3 点 

【ボーナス点】
•	￥0 カード 1 枚につき +1 点 

•	自分の手札だけで組ができた +1 点 

•	My unyu カードが [ 親 ] +1 点 

•	できた△の組と My unyu カードの 
背景がすべて同じ +1 点 

•	できた組が▲の組で、かつ 
My unyu カードが黒うにゅう +2 点 

■制作 / 著作
(C)2017 アイハラワークス
http://www.aiharaworks.com/

￥e


